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Snagit のホットキーのホットキーのホットキーのホットキー  ホットキーは、一般的な操作を行うためのキーボード ショートカットです。ホットキーの設定を変更するには、
Snagit  の [ツールツールツールツール] メニューから [プログラムの環境設定プログラムの環境設定プログラムの環境設定プログラムの環境設定]、[ホットキーホットキーホットキーホットキー] の順に選択するか、またはプロファイルを右クリックして [ホットキーの設定ホットキーの設定ホットキーの設定ホットキーの設定] を選択します。 操作操作操作操作 ホットキーホットキーホットキーホットキー グローバル キャプチャ 現在選択しているプロファイルによってキャプチャを開始します。 

<PrintScreen> 

Snagit の表示/非表示の切り替え <Ctrl + Shift + X>  最後のキャプチャの繰り返し <Ctrl + Shift + R>  





















画像の解像度の効果画像の解像度の効果画像の解像度の効果画像の解像度の効果 画像の解像度の効果を使用して、画像の解像度を 1 インチあたりのドット数 (DPI 値) で設定します。または、デフォルト設定を使用して DPI 値を自動で設定することもできます。ほとんどのキャプチャでは、デフォルト設定である 96 DPI で十分です。 

 画像の解像度を使用して、Snagit の画像が他のアプリケーションでどのように表示および印刷されるかを調整できます。画像の解像度を調整しても、Snagit での画像の表示や印刷には影響しません影響しません影響しません影響しません。 

セットアップの手順セットアップの手順セットアップの手順セットアップの手順 

1. Snagit で、画像キャプチャ モードモードモードモードを選択します。 

2. 入力と出力を選択します。 

3. [効果効果効果効果] 下矢印をクリックして、[画像の解像度画像の解像度画像の解像度画像の解像度] を選択します。 

4. デフォルトで、[自動構成自動構成自動構成自動構成] オプションがオンになっています。ユーザー設定の DPI 値を入力するには、このチェック ボックスをオフにしてから、目的の DPI 値を [解像度解像度解像度解像度] フィールドに入力します。[OK] をクリックします。 

5. [キャプチャキャプチャキャプチャキャプチャ] ボタンをクリックするか、またはキャプチャキャプチャキャプチャキャプチャ ホットキーホットキーホットキーホットキーを押します。選択した出力へキャプチャが送信されます。 その他の効果については、「画像キャプチャ中の効果の追加画像キャプチャ中の効果の追加画像キャプチャ中の効果の追加画像キャプチャ中の効果の追加」を参照してください。 

 























[画像画像画像画像] タブタブタブタブ 

 

 

[キャンバスキャンバスキャンバスキャンバス] グループには、以下のツールとコマンドが含まれています。 切り抜き切り抜き切り抜き切り抜き、取り除く取り除く取り除く取り除く、トリミングトリミングトリミングトリミング、回転回転回転回転、サイズの変サイズの変サイズの変サイズの変更更更更、キャンバスの色キャンバスの色キャンバスの色キャンバスの色 

 

クイッククイッククイッククイック スタイルスタイルスタイルスタイル ギャラリーギャラリーギャラリーギャラリーのエッジ効果エッジ効果エッジ効果エッジ効果を使用して、選択範囲またはキャンバス全体をプロ仕様の品質に仕上げることができます。影付き、ちぎり絵状、フェード、波状、のこぎり歯状、サメの歯状、および傾斜の各エッジ効果を使用できます。ギャラリー内の効果をクリックして、選択範囲またはキャンバス全体に効果を適用します。 

 ギャラリーの [その他その他その他その他] ボタン  をクリックすると、選択可能なその他のエッジ効果が表示されます。 ユーザー設定のエッジ効果エッジ効果エッジ効果エッジ効果は、[クイック スタイル] カテゴリに表示されるギャラリーに追加されます。 

 

[スタイルスタイルスタイルスタイル] グループには、選択したツール用の境界線境界線境界線境界線、効果効果効果効果、およびエッジ効果エッジ効果エッジ効果エッジ効果のオプションが含まれています。効果には、影、遠近法遠近法遠近法遠近法、傾斜傾斜傾斜傾斜、およびエッジエッジエッジエッジがあります。ツールの下矢印をクリックすると、利用可能なオプションが表示されます。 

 
[エッジエッジエッジエッジ]  をクリックすると、エッジ効果エッジ効果エッジ効果エッジ効果の設定変更オプションが表示されます。[設定変更] タスク ペインで、効果を作成して [クイッククイッククイッククイック ススススタイルに追加タイルに追加タイルに追加タイルに追加] をクリックすると、その効果を後で再使用できます。 

 

[変更変更変更変更] グループには、以下の効果が含まれています。 ぼかしぼかしぼかしぼかし、グレースケールグレースケールグレースケールグレースケール、透かし透かし透かし透かし、フィルタフィルタフィルタフィルタ、およびスポスポスポスポットットットットライトと拡大ライトと拡大ライトと拡大ライトと拡大 


